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REGULAMIN

Programu edukacyjnego

MA:DRZY
CYFROWI

INFORMACJE OGOLNE

Organizatorem Programu MADRZY CYFROWI, zwanego dalej Programem MC,
jest Fundacja ,ABCXXI — Cata Polska czyta dzieciom”, zwana dalej Fundaciaq,
ktéra realizuje go przy wsparciu Google.org.

Celem Programu MC jest edukacja moralna i ksztattowanie postaw
odpowiedzialnosci spotecznej ucznidw z jednoczesnym podnoszeniem
ich umiejetnosci cyfrowych.

Program MC jest adresowany do ucznidw starszych klas szkét podstawowych
oraz zaangazowanych w jego realizacje edukatoréw.

W Programie MC moze wziqg¢ udziat placéwka edukacyjna lub oswiatowo-kulturalna,
zwana dalej Placéwkq - szkota podstawowa, biblioteka, osrodek kultury lub inna,
zlokalizowana na terenie Rzeczpospolitej Polskiej, ktéra zarejestrowata sie w
Programie MC poprzez strone www.madrzycyfrowi.pl.

Rejestracii Placéwki dokonuje dyrektor/kierownik Placowki.

Edukatorzy prowadzqcy zajecia z uczniami w ramach Programu MC - nhauczyciele,
bibliotekarze, instruktorzy, inni - zwani sq dalej Prowadzgecymi. Nie muszq to

byé osoby posiadajgce kompetencije w zakresie nauczania informatyki/narzedzi
cyfrowych.

Program MC sktada sie z nastepujacych etapdw:

a. Przygotowanie Prowadzqcych do przeprowadzenia zaje¢ warsztatowych
z uczniami poprzez materiaty online, w tym kurs e-learningowy i prezentacje
,Program MC krok po kroku”

b. Zajecia warsztatowe w wymiarze 18-20 godzin zegarowych, zaleznie
od wybranego przez Placéwke wariantu zajec

c. Samodzielna realizacja Projektow spotecznych przez zespoty uczniowskie
przy wsparciu Prowadzqeych (do 6 tygodni),



http://www.madrzycyfrowi.pl
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d. Przygotowanie przez ucznidéw prezentaciji zrealizowanych projektow spotecznych
oraz opublikowanie ich w internecie (kanat YouTube) i przestanie do Fundaciji
linkéw do prezentacii.

8. Fundacja nie pobiera od Uczestnikow optat za udziat w Programie.

9. Udziat w Programie nie wymaga wykupienia licencji na narzedzia cyfrowe.

KORZYSCI DLA UCZNIOW, EDUKATOROW | PLACOWEK

KORZYSCIDLA UCZNIOW

« Podnoszenie kompetencji moralnych, spotecznych i cyfrowych mtodziezy, w tym
umiejetnosci sprawnego i bezpiecznego korzystania z nowych technologii oraz
zasobow dostepnych w sieci.

. Zapoznanie uczniéw z metodq myslenia projektowego (Design Thinking)
i stworzenie mozliwo$ci samodzielnej realizaciji przez nich projektu spotecznego.
ntowania i odpierania orgumentéwﬂ, a takze myslenia logicznego i krytycznego,
refleksji, wnioskowania, przedsiebiorczosci oraz rozwigzywania probleméw w
korzystny spotecznie sposéb.

« Rozwijanie kreatywno$ci, innowacyjnosci, samodzielnosci i umiejetnosci wspotpracy.

« Rozbudzanie u ucznidéw zainteresowan poznawczych oraz potrzeby pogtebiania
wiedzy w celu lepszego, dojrzalszego rozumienia otaczajacego ich Swiata.

« Zachecenie ucznidéw do otwartosci, aktywnosci, odpowiedzialnosci spotecznej

i zaangazowania w zmienianie Swiata na lepsze oraz pokazanie, ze narzedzia
cyfrowe mogaq im w tym pomaoc.

KORZYSCI DLA EDUKATOROW

«  Wsparcie kompetencji Prowadzqcych w zakresie:
¢ nauczania warto$ci moralnych
¢ wykorzystywania narzedzi cyfrowych
o myslenia projektowego (Design Thinking)

« Zdobycie doswiadczen i certyfikatéw pod katem awansu zawodowego.
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KORZYSCIDLA PLACOWEK

Wsparcie szkét w realizacji podstawy programowej MEN zgodnie z Podstawowymi
kierunkami polityki oswiatowej parstwa w roku szkolnym 2018/2019 poprzez
zapewnienie uczniom ciekawych i wszechstronnie rozwijajacych zajeé, spdjnych

z wymogiem rozwijania kompetencji kluczowych oraz wprowadzenia programu
wychowawczego do placowek.

Wykazanie sie przez Placéwke proaktywnym i nowatorskim podejsciem

do narastajgcych problemow spotecznych we wspdtczesnym swiecie oraz lepsze
przygotowanie mtodziezy do funkcjonowania w nim i do jego odpowiedzialnego
wspoéttworzenia.

Zaszczepianie kultury wartosci w Placéwce.

Wieksza liczba mtodziezy korzystajacej z zasobdéw bibliotecznych, wzrost
zainteresowania mtodziezy ofertq kulturalng bibliotek i domdw kultury.

Utrwalanie w swiadomosci mtodych ludzi wizerunku bibliotek i doméw kultury
jako miejsc, gdzie mogaq wartosciowo i atrakcyjnie spedzac czas z réwiesnikami,
zdobywajgc zarazem nowe doswiadczenia i umiejetnosci wspierajace rozwoj
intelektualny, moralny i spoteczny.

WARUNKIUCZESTNICTWA

A. Placéwka uczestniczgca w Programie MC:
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1. Organizuje bezptatne zajecia warsztatowe dla jednej lub kilku grup uczniéw
starszych klas szkoty podstawowej (grupy moga byé mieszane wiekowo).

2. Zapewnia Prowadzqgcych do przeprowadzenia zaje¢ warsztatowych z uczniami
oraz tutoringu w okresie samodzielnej pracy uczniow.

UWAGA!

O liczbie grup, oséb w grupie oraz liczbie Prowadzqcych decyduje dyrektor/
kierownik Placéwki w porozumieniu z Prowadzgcymi. Rekomendujemy
zorganizowanie dwéch grup uczniéw z klas 6 - 8 (po ok. 15 oséb kazda,

po trzy 5-osobowe zespoty projektowe w ramach grupy) oraz zapewnienie
1 -2 Prowadzgcych na grupe. Dobrym rozwigzaniem jest prowadzenie zajec
w grupie przez dwéch Prowadzqgcych, z ktorych jeden jest odpowiedzialny
za czesé dotyczqeq wartosci moralnych, a drugi za przedstawienie/
wprowadzanie narzedzi cyfrowych.
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3. Zapewnia uczniom w czasie zajeé warsztatowych dostep do sali/sal, Internetu
oraz przynajmniej do jednego komputera na 3 ucznidw.

4. Pozyskuje zgody rodzicéw/opiekunéw prawnych uczniéw na ich udziat
w Programie MC, wykorzystanie ich wizerunku oraz umieszczenie stworzonych
przez nich prezentacji w materiatach informacyjnych i promocyjnych
Programu, a takze zgody na przetwarzanie przez Fundacje danych uczniow
w celu przeprowadzenia, ewaluaciji i promociji Programu MC.
Wiecej informacji na temat przetwarzania danych osobowych znajduje sie
w rozdziale POSTANOWIENIA KONCOWE niniejszego Regulaminu. Wzér zgody
do pobrania: http://madrzycyfrowi.pl/pobierz/Zgoda_na_udzial.pdf

5. Oile jest to niezbedne, Placéwka pozyskuje Srodki na wynagrodzenie
dla Prowadzgcych za prace podczas zajeé warsztatowych oraz na materiaty
papiernicze, wyzywienie i transport dla uczniéw biorgcych udziat w Programie
MC. Fundacja nie ma mozliwosci pokrycia ww. kosztéw.

B. Materiaty, ktére powstana w ramach realizacji Programu MC, w tym materiaty
przestane przez Uczestnikdw do Fundaciji, zostanqg objete licencjg CC-BY-SA
(https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.pl) i bedq udostepnione
nieodptatnie w Internecie. Udziat w Programie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody
na wykorzystanie wszelkich przestanych przez Placéwke materiatéw zgodnie

z powyzszq licencjq.

C. Dyrektor/kierownik placéwki oraz Prowadzqcy kontaktujq sie z Fundacjq w sprawach
zwiqzanych z realizacjq Programu droga mailowq na adres: kontakt@madrzycyfrowi.pl

REJESTRACJA DO PROGRAMU

1. Udziat Placéwki w Programie MC wymaga rejestracji online poprzez Formularz
zgtoszeniowy dostepny na www.madrzycyfrowi.pl. Placéwka zaznacza w nim
wybrany przez siebie termin i format realizacji Programu.

2. Po dokonaniu rejestracji Placéwka otrzymuje bezptatny dostep do materiatow
elektronicznych oraz KURSU online dla Prowadzqgcych.
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ETAPY REALIZACJI PROGRAMU

A. PRZYGOTOWANIE PROWADZACYCH

KURS online dostepny na https://kurs.madrzycyfrowi.pl/wp do samodzielnego
przerobienia przez Prowadzqcych, przygotowujqcy ich do przeprowadzenia
18-20 godzin zaje¢ warsztatowych z uczniami éoleznie od wybranego formatu).
Kurs zawiera metodyke nauczania wartosci moralnych takich jak: szacunek,
uczciwosé, odpowiedzialnosé, odwaga cywilna, zyczliwosé, madrosé,
scenariusze zaje¢ warsztatowych dotyczqcych istoty wartosci, metody
projektowej (Design Thinking), oraz propozycje narzedzi cyfrowych

do wykorzystania przez ucznidow przy opracowywaniu koncepcji projektu
spotecznego i jego realizacii.

Czas potrzebny do przerobienia kursu: od ok. 16 godzin (zakres niezbedny)

do ok. 30 godzin (gdy Prowadzqcy jest zainteresowany wszystkimi materiatami
uzupetniajgcymi). Kurs mozna przerabiaé stopniowo, przed kolejnymi
warsztatami z uczniami.

Prezentacja online ,Program MC krok po kroku” dostepna

na www.madrzycyfrowi.pl.

B. ZAJECIA WARSZTATOWE Z UCZNIAMI

Zajecia warsztatowe stuzq do zapoznania ucznidw z istotg wybranych wartosci
moralnych, elementami metody projektowej i wybranymi narzedziami cyfrowymi
oraz przygotowujq ich do opracowania koncepciji projektow spotecznych iich
samodzielnej realizaciji.

Program zaje¢ warsztatowych zostat podzielony na 12 czesci po 1,5 godziny zegarowe;
kazda do zrealizowania przez Placéwke w najbardziej dogodnym dla niej wariancie.

Warianty zaje¢ warsztatowych:
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A. 12WARSZTATOW PO 1,5 GODZINY ZEGAROWEJ KAZDY

(tfacznie 18 godzin zegarowych)

Warsztaty mozna realizowaé w dowolny sposoéb: 1-2 razy w tygodniu lub w innym
dogodnym dla Placéwki trybie. Mozna wykorzystaé do tego np. lekcje jezyka
polskiego i godziny wychowawcze (czytanie opowiadan, omawianie wartosci
moralnych) oraz lekcje informatyki w celu zapoznania uczniéw z nowymi
narzedziami cyfrowymi.


https://kurs.madrzycyfrowi.pl/wp
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B. WARSZTATY 5-DNIOWE PO 5 GODZIN ZEGAROWYCH DZIENNIE
(4 godziny zajeé oraz 1 godzina przerwy - tgcznie 20 godzin zegarowych zajeé
i 5 godzin przerwy
Warsztaty mozna przeprowadzié przez 5 kolejnych dni (np. w czasie zielone;
szkoty, wakacji lub innych dni wolnych od zajeé szkolnych), co pozwala zachowaé
dynamike procesu poznawania wartosci, metody projektowej i nowych narzedzi
cyfrowych lub w ciggu 5 dni, ktére nie nastepuja po sobie.

C. WARIANT MIESZANY - WG POTRZEB | MOZLIWOSCI PLACOWKI
Warsztaty mozna przeprowadzié w dowolny sposdb np. z wykorzystaniem godzin
lekcyjnych, weekendéw iflub innych dni wolnych od zajeé szkolnych.

C. SAMODZIELNA REALIZACJA PROJEKTOW SPOLECZNYCH PRZEZ UCZNIOW,
MODEROWANA PRZEZ PROWADZACYCH (OK.6 TYGODNI)

Rekomendujemy 3 spotkania Prowadzacych z uczniomi w czasie samodzielnej pracy
zespotdw uczniowskich nad realizacjq projektdw spotecznych:

» Pierwsze spotkanie - bezposrednio po zakoriczeniu zajeé warsztatowych w celu
pomocy uczniom w doprecyzowaniu tematyki, koncepciji i sposobdw realizacii
przez nich projektéw spotecznych oraz zaplanowania harmonogramu dziatan

* Drugie spotkanie - w potowie pracy uczniéw nad projektami w celu omoéwienia
postepu dziatan i ewentualnego skorygowania kierunku i sposobu dziatania uczniow

« Trzecie spotkanie - pod koniec/po zakonczeniu realizacji projektéw spotecznych
w celu oméwienia i wsparcia procesu przygotowania Prezentaciji, ktére zostanqg
opracowane i przestane po zakoriczeniu realizacji projektéw spotecznych.

UWAGA!

Realizacja Programu, a w szczegdlnosci projektow spotecznych, zaktada rozwaj
samodzielnosci i odpowiedzialnosci ucznidéw oraz podniesienie ich kompetencji
wspdbtpracy, dlatego niezbedne jest danie im przestrzeni do swobodnego
podejmowania przez nich decyzji i dziatan. Rola Prowadzqcego powinna

by¢ ograniczona do hiezbednego minimum, np. do ukierunkowania pracy
ucznidw poprzez zadawanie pytan naprowadzajgcych, zachety do doktadnego
przeanalizowania planéw pod kagtem ich realnosci i skutkéw lub ew. pomocy
organizacyjne;.
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D. PRZYGOTOWANIE I PUBLIKACJA NA PLATFORMIE YOUTUBE PREZENTACJI
ZREALIZOWANYCH PROJEKTOW SPOLECZNYCH

Prezentacje nalezy wykonaé w formacie filmowym, zamiesci¢ na platformie YouTube i
opisa¢ wedtug ponizszych wskazéwek:

tytut Prezentaciji powinien by¢ zapisany wedtug schematu:

« MADRZY CYFROWI 2019 - Miejscowos¢ - Placowka - Tytut Projektu
« W opisie filmu powinny znalez¢ sie:
« krétka informacja o zrealizowanym projekcie spotecznym
« hasztag #MadrzyCyfrowi
- dopisek ,Projekt zrealizowany w ramach Programu MADRZY CYFROWI. Wiecej
informaciji o Programie MC: https://madrzycyfrowi.pl”

E. EWALUACJA

W czasie trwania oraz po zakoriczeniu Programu Prowadzgcy oraz Uczniowie otrzymajq
krétkie ankiety ewaluacyjne z pytaniami dotyczqgcymi przebiegu Programu.

CERTYFIKATY

Kazda Placdwka po realizacji wszystkich dziatan w ramach Programu MC otrzyma
elektroniczne Certyfikaty dla Placowki, Prowadzqgcych oraz Uczniéw firmowane
przez Fundacje i Google.org.
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POSTANOWIENIA KONCOWE

Rejestracja Placéwki w Programie jest rwnoznaczna z akceptacjq niniejszego
Regulaminu oraz deklaracijq zrealizowania wszystkich etapdédw Programu.

Dane osobowe dyrektora/kierownika Placéwki oraz Prowadzgeych i uczniéw, a takze
innych oséb uczestniczgcych w Programie sq przedmiotem przetwarzania przez
Fundacje w zakresie niezbednym do realizacji Programu. Regulamin przetwarzania
danych przez Fundacije dostepny jest na: http://www.calapolskaczytadzieciom.pl/
polityka-prywatnosci-.

Udziat Placéwki w Programie jest rwnoznaczny z pozyskaniem przez nig zgéd na
przetwarzanie danych i wykorzystanie wizerunku oséb uczestniczgcych w Programie
w zakresie niezbednym do jego realizaciji i promociji. Placéwka zobowigzuje sie do
udostepnienia na prosbe Fundacji ww. zgod.

Fundacja zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian w niniejszym Regulaminie.

Pytania zwigzane z realizacjg Programu prosimy kierowaé na adres:
kontakt@madrzycyfrowi.pl.
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