PODSTAWA GRY

Madrosé

WAGA

Wybierz jednq karte z wiasnych PLANOW
i poddj na gtos jej wage. Kazdy z graczy
moze oddaé innemu graczowi ze swoich
PLANOW do jego PLANOW karte o takiej
samej wadze (warto$é nie ma znaczenia).
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Madrosé

WAGA

Wybierzjednq karte zwtasnych PLANOW
i podaj na gtos jej wage. Kazdy z graczy
moze oddaé innemu graczowi ze swoich
PLANOW do jego PLANOW karte o takiej
samej wadze (wartoéé nie ma znaczenia).
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Madrosé

WAGA

Wybierz jednq karte zwtasnych PLANOW
i podaj na gtos jej wage. Kazdy z graczy
moze oddaé innemu graczowi ze swoich
PLANOW do jego PLANOW karte o takiej
samej wadze (wartoéé nie ma znaczenia).

QEE&

Pociqggnij dwie karty z MOZLIWOSCI

i doddj je do PLANOW dowolnych graczy
(mozesz tez do swojego). W trakcie tej
akeji nie mozesz pokazywaé kartinnym
graczom.

Pociqgnij dwie karty z MOZLIWOSCI

i dodaj je do PLANOW dowolnych graczy
(mozesz tez do swojego). W trakcie tej
akcji nie mozesz pokazywaé kart innym
graczom.

Pociqgnij dwie karty zMOZLIWOSCI

i dodaj je do PLANOW dowolnych graczy
(mozesz tez do swojego). W trakcie tej
akcji nie mozesz pokazywaé kartinnym
graczom.

Odwaga

WAGA

Wymien na gtos dwie wartosci, ktére
chciatabys/chciatbys mieé lub nie

w swoim CHARAKTERZE. Np: ,,Chce byé
odwazna/odwazny, ale nie zalezy mina
odpowiedzialnosci”.

Odwaga

WAGA

Wymieh na gtos dwie wartosci, ktére
chciatabys/chciatbys mieé lub nie

w swoim CHARAKTERZE. Np: ,Chce byé
odwazna/odwazny, ale nie zalezy mina
odpowiedzialnosci”.

Odwaga

WAGA

Wymieh na gtos dwie wartosci, ktére
chciatabys/chciatbys mieé lub nie

w swoim CHARAKTERZE. Np: ,Chce byé
odwazna/odwazny, ale nie zalezy mina
odpowiedzialnosci”.
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Dajdowolnemu innemu graczowi karte
ze swoich PLANOW. Moze ci on oddaé

w zamian jedng lub dwie dowolne karty
ze swoich PLANOW, kazdq o nizszej wadze
niz twoja.

Daj dowolnemu innemu graczowi karte
ze swoich PLANOW. Moze cion oddaé

w zamian jednq lub dwie dowolne karty
ze swoich PLANOW, kazdq o nizszej wadze
niz twoja.

Daj dowolnemu innemu graczowi karte
ze swoich PLANOW. Moze ci on oddaé

w zamian jedngq lub dwie dowolne karty
ze swoich PLANOW, kazdq o nizszej wadze
niz twoja.

Uczciwosé

WAGA

Zapytaj dowolnego gracza, czy chce mieé
w swoim CHARAKTERZE jakqs$ wartosé,
np: ,Czy chcesz byé mgdra/maqdry?”.
Gracz odpowiada tak lub nie, nastepnie
niezaleznie od odpowiedzi mozesz oddaé
jedng karte ze swoich PLANOW do jego.

Uczciwosé

WAGA

Zapytaj dowolnego gracza, czy chce mieé
w swoim CHARAKTERZE jakq$ wartosé,
np: ,,Czy chcesz byé madra/madry?”.
Gracz odpowiada tak lub nie, nastepnie
niezaleznie od odpowiedzi mozesz oddaé
jednq karte ze swoich PLANOW do jego.

Uczciwosé

WAGA

Zapytaj dowolnego gracza, czy chce mieé
w swoim CHARAKTERZE jakqgs wartosé,
np:,.Czy chcesz byé mgdra/madry?”.
Gracz odpowiada tak lub nie, nastepnie
niezaleznie od odpowiedzi mozesz oddaé
jedngq karte ze swoich PLANOW do jego.

B

Wolno§é (1]

WAGA

Przesun jednq karte pomiedzy
CHARAKTERAMI graczy.
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WAGA

Przesun jednq karte pomiedzy
CHARAKTERAMI graczy.
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WAGA

Przesun jednq karte pomiedzy
CHARAKTERAMI graczy.
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Madrosé

WAGA

Wybierz jedng karte zwiasnych PLANOW
i podaj na gtos jej wage. Kazdy z graczy
moze oddaé innemu graczowi ze swoich
PLANOW do jego PLANOW karte o takiej
samej wadze (wartosé nie ma znaczenia).

%EE&

Pociqgnij dwie karty zMOZLIWOSCI

i dodaj je do PLANOW dowolnych graczy
(mozesz tez do swojego). W trakcie tej
akcji nie mozesz pokazywaé kart innym
graczom.

Odwaga

WAGA

Wymien na gtos dwie wartosci, ktére
chciatabys/chciatby$ mieé lub nie

w swoim CHARAKTERZE. Np: ,Chce byé
odwazna/odwazny, ale nie zalezy mina
odpowiedzialnosci”.

Daj dowolnemu innemu graczowi karte
ze swoich PLANOW. Moze ci on oddaé

w zamian jedngq lub dwie dowolne karty
ze swoich PLANOW, kazdq o hizszej wadze
niz twoja.

Uczciwosé

WAGA

Zapytaj dowolnego gracza, czy chce mieé¢
w swoim CHARAKTERZE jakq$ wartosé,
np: ,Czy chcesz byé madra/madry?”.
Gracz odpowiada tak lub nie, nastepnie
niezaleznie od odpowiedzi mozesz oddaé
jednq karte ze swoich PLANOW do jego.
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WAGA

Wolnosé

Przesun jednq karte pomiedzy
CHARAKTERAMI graczy.
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Madrosé

WAGA

Wybierz jedng karte zwiasnych PLANOW
i podaj na gtos jej wage. Kazdy z graczy
moze oddaé innemu graczowi ze swoich
PLANOW do jego PLANOW karte o takiej
samej wadze (wartosé nie ma znaczenia).

%EEO

Pociqgnij dwie karty z MOZLIWOSCI

i dodaj je do PLANOW dowolnych graczy
(mozesz tez do swojego). W trakcie tej
akcji nie mozesz pokazywaé kart innym
graczom.

Odwaga

WAGA

Wymien na gtos dwie wartosci, ktére
chciatabys/chciatby$ mieé lub nie

w swoim CHARAKTERZE. Np: ,.Chce byé
odwaznafodwazny, ale nie zalezy mina
odpowiedzialnosci”.

Daj dowolnemu innemu graczowi karte
ze swoich PLANOW. Mo:e ci on oddaé

w zamian jedngq lub dwie dowolne karty
ze swoich PLANOW, kazdq o nizszej wadze
niz twoja.

Uczciwosé

WAGA

Zapytaj dowolnego gracza, czy chce mieé
w swoim CHARAKTERZE jakqgs wartosé,
np: ,.Czy chcesz byé magdra/madry?”.
Gracz odpowiada tak lub nie, nastepnie
niezaleznie od odpowiedzi mozesz oddaé
jednq karte ze swoich PLANOW do jego.
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WACGA

Przesun jednq karte pomiedzy
CHARAKTERAMI graczy.
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Madrosé

WAGA

Wybierz jednq karte zwtasnych PLANOW
i podaj na glos jej wage. Kazdy z graczy
moze oddaé innemu graczowi ze swoich
PLANOW do jego PLANOW karte o takiej
samej wadze (wartoéé nie ma znaczenia).
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Pociqgnij dwie karty z MOZLIWOSCI

i doddj je do PLANOW dowolnych graczy
(mozesz tez do swojego). W trakcie tej
akceji nie mozesz pokazywaé kart innym
graczom.

Odwaga

WAGA

Wymien na gtos dwie wartosci, ktére
chciataby$/chciatby$ mieé lub nie

w swoim CHARAKTERZE. Np: ,Chce byé
odwaznafodwazny, ale nie zalezy mi na
odpowiedzialnosci”.

Daj dowolnemu innemu graczowi karte
ze swoich PLANOW. Moze ci on oddaé

w zamian jedngq lub dwie dowolne karty
ze swoich PLANOW, kazdq o nizszej wadze
niz twoja.

Uczciwosé

WAGA

Zapytaj dowolnego gracza, czy chce mieé
w swoim CHARAKTERZE jakqs wartosé,
np: .Czy chcesz byé mgdra/madry?”.
Gracz odpowiada tak lub nie, nastepnie
niezaleznie od odpowiedzi mozesz oddaé
jedng karte ze swoich PLANOW do jego.

Wolnhosé (1)

WAGA

Przesun jednq karte pomiedzy
CHARAKTERAMI graczy.
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